Formulaire de consentement et d’acceptation
des conditions d’utilisation de I’Animation de réalité virtuelle

Informations générales

L’Animation de réalité virtuelle (ci-aprés "I'Animation") est une expérience immersive permettant de découvrir l'univers
de la vie marine via un casque de réalité virtuelle. L’expérience est intense et peut provoquer des effets indésirables
chez certains utilisateurs. Le détail complet des conditions d’utilisation sont disponibles sur le site internet du Musée
https://musee.oceano.org/activites/immerseave-vr/

Modalités d’acces
e L’acces a I'Animation est réservé aux personnes de 12 ans et plus.
e Tout utilisateur mineur doit étre accompagné d’'un adulte. Un justificatif d’identité pourra étre demandé.
e Les utilisateurs sous l'influence de I'alcool ou de stupéfiants ne sont pas autorisés.
e Laprésence au sein de la salle d’Animation implique le respect des consignes données par I'équipe.

Contre-indications physiques
L’Animation est déconseillée aux personnes présentant des problémes de santé susceptibles d’étre aggravés par une
exposition a la réalité virtuelle (migraine, épilepsie, mal des transports, troubles oculaires, etc.).

Risques potentiels
L'utilisation du casque peut entrainer nausées, étourdissements, troubles de I'équilibre ou de la vision. En cas de
symptédmes, informez immédiatement I'équipe et arrétez I'activité.

Précautions et consignes
o |l est recommandé de se reposer pendant 1 a 2 heures apres I'utilisation.
e Les dispositifs électroniques (pacemakers, etc.) peuvent étre affectés par le casque. Les utilisateurs concernés
doivent consulter leur médecin avant participation.

Responsabilité et vigilance
e Le mineur participe sous la responsabilité de son représentant Iégal, qui reconnait avoir été informé des risques
associés a '’Animation et autorise expressément la participation de I'enfant. Le représentant légal s’engage a
veiller au respect des consignes de sécurité par le mineur et a ce qu’il adopte un comportement prudent.
o L’Institut est dégagé de toute responsabilité en cas de blessures, malaises ou effets indésirables liés a
I’Animation.

Regles diverses
e Nourriture, boissons, poussettes et porte-bébés sont interdits dans la salle d’Animation.
o Le personnel se réserve le droit d’effectuer des calibrations du matériel si nécessaire.
o L'Institut n’est pas responsable en cas de perte ou de vol d’effets personnels.

Autorisation parentale

Je soussigné(e), [Nom et prénom du représentant légal], agissant en
gualité de [pére / mére / tuteur Iégal], autorise mon enfant [Nom et
prénom du mineur], né(e) le [date de naissance], a participer a

I’Animation de réalité virtuelle.

Je reconnais avoir lu et compris les informations ci-dessus et avoir été informé(e) que la version compléte des conditions
générales d'utilisation est disponible sur le site internet du Musée. Je consens a ce que mon enfant participe a cette
activité et dégage P'Institut de toute responsabilité en cas d’incidents, blessures ou effets indésirables liés a
l'utilisation de I’Animation.

Date :

Signhature du représentant légal :

Les données collectées dans ce formulaire ne seront utilisées que dans le cadre de I'’Animation et ne seront en aucun
cas réutilisées pour d’autres finalités. Elles seront détruites une fois I’Animation réalisée, sauf en cas de litige survenu
dans le cadre de I'exercice de I'Animation nécessitant leur conservation pour la durée strictement nécessaire a son
traitement, conformément a la législation applicable. "Pour en savoir plus sur la gestion de vos données et vos droits,
consultez notre politique de confidentialité.
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